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Prufungsantrag gem. S 44 PatG ist gestellt 

@ Speicharanordnung mitefnem als Ringspeicher betreibbaren Speicher 



I Bat d!ner Spelcheranordnung mit einem als Ringspalcher 
batrefbbaren Spelchar (SP), ainem diasem zugaordnetan 
AdreBdakodar (AD) und ainam dan Adre&dakodar (AD) 
anstauemdan AdraSzdhlar (AZ) mh ainstalibaram Anfangs- 
wort wai6t dar Speichor (SP) zumindast ainan aretan 
Spaicharbaraich (SP1) und ainan zwaitan Spalcharbaraich 
(SP2) auf. Dan Spaicharbaraichan stnd aufainandarfolganda 
AdraSbareicha das Spaichars (SP) zugaordnat, wobai im 
aratan (SP1) und 1m zwalten ($P2) Spaicharbaraloh diasal- 
ban Datan (a, b, c, d) In derealban Raihanfolga abgaapal- 
chart Bind. 
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Beschreibung 

Bei der Verarbettung digitaler Daten kommt es h&u- 
fig vor, daB in einem bestiminten Speicherbereich eines 
Speichers abgespeicherte Daten um eine vorgegebene 5 
Anzahi von Daten geschoben werden mOssen. Dies ist 
betspielsweise der Fall, wenn ein Ereignis, wie beispiels- 
weise ein Bild oder eine Tonfolge, aus einem aktuellen 
Ereignis und aus mehreren vorhergehenden Ereignis- 
sen, die gewichtet sein konnen, ermittelt werden. In ei- 10 
nem Speicherbereich stehen dann eine Anzahi Ereignis- 
se. die geschoben werden, so dafi das ^teste Ereignis 
wegflllt und somit dann ein aktuelles Ereignis abgespei- 
chert werden kann. Eine solche Schiebeoperation dau- 
ert entweder eine Anzahi Schiebetakte oder im Falle ts 
einer softwarem^Bigen Steuerung des Schreibvorgangs 
einen Schleifendurchlauf des Steuerprogramms. 

Um dies zu vermeiden, werden Ringspeicher benutzt, 
beziehungsweise es wird durch Verwendung eines Mo- 
duIo-AdreBzfthlers mit einstellbarer Anfangsadresse ein 20 
Ringspekher emuliert Der AdrefizShler steuert einen 
AdreBdecoder an, der aus der ziigefQhrten Adresse den 
Speicherpiatz im Speicher ermittelt. 

Ein Beispiel eines solchen Ringspeichers ist in Fig. 2 
dargestelit Dort werden die Inhalte a, b, c, d von vier 25 
cpeicherplatzen 0, 1, 2, 3 eines Speichers SP mittels 
-ines AdreBdecoders AD ausgelesen. Dieser wird von 
i.;iem AdreBz^Ier MAZ mit Adressen versorgt und 
&teuert abhangig von der zugef uhrten Adresse einen der 
Speicherptatze 0, 1, 2, 3 an. Der AdreBzahler MAZ ist als 30 
Modulo>4-Zahier mit einsteilbarem Anfangswert Anf 
ausgefQhrt Wenn beispielsweise die Anfangsadresse 2 
sein soil, so erzeugt er nacheinander die Adressen 2, 3, 0, 
1, so daB die Inhalte der SpeicherplStze in der Reihen- 
folge c d, a, b ausgelesen werden. Ein ModulozShler ist 35 
jedoch aufwendiger als ein Qblicher AdreBzahler. Bei 
Realisierung des AdreBz&hlers mittels eines Mikropro- 
zessors w&ren Modulo-Operationen notig, die nicht im 
Befehlssau jedes Mikroprozessors vorgesehen sind und 
deshalb durch mehrere Befehle erzeugt werden mOssen, 40 
was im Abiauf einer AdreBerzeugung viel Zeit kostet 
und unter Umst^nden fiber die Mogiichkeit einer Imple- 
mentierung entscheiden kann. 

Das Problem vorliegender ErHndung ist es also, eine 
Speicheranordnung anzugeben, die einfach aufgebaut 45 
ist und ohne Zeitverlust ausgelesen werden kann. 

Das Problem wird durch eine Speicheranordnung mit 
einem als Ringspeicher betreibbaren Speicher, einem 
diesem zugeondneten AdreBdecoder und einem den 
AdreBdecoder ansteuemden AdreBzthler mit einstell- 50 
barem Anfangswert geldst, wobei der Speicher zumin- 
dest einen ersten Speicherbereich und einen zweiten 
Speicherbereich aufweist, denen aufeinanderefolgende 
AdreBbereiche des Speichers zugeordnet sind und wo* 
bei im ersten tmd im zweiten Speicherbereich dleselben 55 
Daten in derselben Reihenfolge abgespeichert sind. 

Bei der erfindungsgemSlBen Speicheranordnung wird 
zwar ein doppelt so groBer Speicherbereich benotigt, 
jedoch wird dieser Nachteil, insbesondere bei zeltkriti- 
schen Anwendungen, durch die schneilere AdreBermitt- 60 
lung in erfmderischer Weise mehr als wettgemacht. 

Die Erflndung soil nachfolgend anhand eines AusfOh- 
rungsbeispiels mit Hilfe einer Figur nslher erlautert wer- 
den. Dabei zeigt: 

Fig. 1 ein Blockschaltbild emer erfindungsgem^en 55 
Speicheranordnung und 

Fig, 2 eine Speicheranordnung nach dem Stand der 
Technik. 



Die Fig. 1 zeigt eine Speicheranordnung mit einem 
Speicher SP, von dem zwei Speicherbereiche SPt und 
SP2 dargestelit sind. Der erste Speicherbereich SPl um> 
faBt in diesem Beispiel vier Speicherptatze, in denen 
Daten a, b, c^ d abgespeichert sind. Neben dem ersten 
Speicherbereich SPl gibt es einen zweiten Speicherbe- 
reich SP2, der dieselbe Anzahi Speicherplatze umfaBt 
und in dem ebenfalls die Daten a, b, c, d abgespeichert 
sind. Die Speicherpl&tze, in die eingeschrieben oder aus 
denen ausgelesen werden soil, werden von einem 
AdreBdecoder AD ausgewahlt. In dem in der Fig. 1 dar- 
gestellten Beispiel ist angenommen. daB den Speicher- 
platzen des ersten Speicherbereichs SPl die Adressen 0 
bis 3 und den Speicherpld.tzen des zweiten Speicherbe- 
reich SP2 die Adressen 4 bis 7 zugeordnet sind. Wesent- 
lich fur die Erfindung ist, daB der erste Speicherbereich 
SPl und der zweite Speicherbereich SP2 aufeinander- 
folgenden AdreBbereichen des Speichers zugeordnet 
sind. Der AdreBdecoder AD wird von einem AdreBzah- 
ler AZ mit einstellbarer Anfangsadresse Anf angesteu- 
ert Der AdreBdekoder AD wahit demnach einen der 
vom AdreBzahler AZ gelieferten Adresse entsprechen- 
den Speicherpiatz aus, um dessen Inhalt auszulesen oder 
dort ein neues Datum einzuschreiben. Ware nun die 
Anfangsadresse Anf des AdreBzahlers AZ beispielswei- 
se auf 2 eingestellt, so wOrde der AdreBzahler Az nach- 
einander die Adressen 2, 3, 4. 5 erzeugen und somit 
gemaB der Darstellung in Fig. 1 die Daten c d, a, b aus 
dem Speicher auslesen, wobei die Daten c. d aus dem 
ersten Speicherbereich SPl und die Daten a, b aus dem 
zweiten Speicherbereich SP2 stammen. Durch diese er- 
findungsgemaBe Speicheranordnung kann somit ein 
Ringzahler emuliert werden, ohne daB ein Modulozah- 
ler notwendig ist Dies ist besonders dann von Vorteil. 
wenn der AdreBzahler Bestandteil eines Mikroprozes- 
sors ist, das heiBt also, wenn die Adressen von einem 
Mikroprozessor mittels eines Programms erzeugt wer- 
den. Durch die erfindungsgem^e Speicheranordnung 
entfallt damit eine Modulo-Operation, die in einfachen 
und billigen Mikroprozessoren nicht als spezieller Be- 
fehl vorhanden ist, sondem durch mehrere Befehle und 
damit im Programmablauf sehr zeitaufwendig erzeugt 
werden muB. 

PatentansprUche 

1. Speicheranordnung mit einem als Ringspeicher 
betreibbaren Speicher (SPX einem diesem zugeord- 
neten AdreBdekoder (AD) und einem den AdreB- 
dekoder (AD) ansteuernden AdreBzahler (AZ) mit 
einsteilbarem Anfangswert, dadurch gekennzeich- 
net, daB der Speicher (SP) zumindest einen ersten 
Speicherbereich (SPl) und einen zweiten Speicher- 
bereich (SP2) aufweist. denen aufeinanderfolgende 
AdreBbereiche des Speichers (SP) zugeordnet sind 
und daB im ersten (SPl) und im zweiten (SP2) Spei- 
cherbereich dieselben Daten (a, b, c, d) in derselben 
Reihenfolge abgespeichert sind. 
Z Speicheranordnung nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet. daB der AdreBzahler (AZ) Be- 
standteil eines Mikroprozessors ist 
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